
 

      INNOCUM YRITYS CUP 

 
YLEISET JOUKKUETTA KOSKEVAT SÄÄNNÖT 

– pelaajien tulee olla täysi-ikäisiä ja koostua yrityksen /yhteisön henkilökunnasta tai yhteistyökumppaneista 
– ei lisenssipelaajia 
– turnaus on päihteetön. Juhlateltan baari avautuu viimeisen pelikierroksen alettua. 
– joukkueella tulee olla yhtenäiset pelipaidat. Halutessaan joukkue voi pelata myös INNOCUM peliliiveissä 
 
 

PELISÄÄNNÖT 

1.   Pelialueena on nurmikenttä 20 m x 30 m 

2.   Peliaika on 1 x 25 min. 

3.   Pelialueella on kolme sählymaalin kokoista maalia. Maalin voi tehdä mihin maaliin tahansa. Vain 
      pelattavan maalin edustalla voi maalintekotilanteessa olla pelaajia, muutoin maalien edustat on jätettävä 
      vapaaksi. Tuomarilla on oikeus hylätä maali, jonka on tehnyt maalialueella odottanut pelaaja. 

4.   Joukkueessa on viisi (5) pelaajaa yhtä aikaa kentällä. 

5.  Pelaaminen tapahtuu kävelemällä. Pelaajilla on askelmittarit, joilla mitataan ottelukohtaiset askeleet. 

6.   Maalin jälkeen peli aloitetaan keskeltä ja vastustajan on jätettävä viisi (5) metriä tilaa. Aloituksesta ei voi 
      suoraan tehdä maalia. 

7.   Yli viisi (5) maalia häviöllä oleva joukkue voi ottaa kentälle yhden (1) lisäpelaajan. Jos maaliero laskee 
      kolmeen (3) maaliin on ylimääräisestä pelaajasta luovuttava. 

8.  Pelikohtaiseen lopputuloksen vaikuttaa maalien ja pelin aikana otettujen askelten määrä – enemmän 
     askeleita ottaneelle joukkueelle hyvitys kolme (3) maalia. 

9.  Turnauksen voittaa joukkue, jonka pelitulosten yhteenlaskettu määrä on suurin. Tasatilanteessa voittaa 
     joukkue, joka on ottanut turnauksen aikana enemmän askeleita. 
 
10. Ottelukohtaiset tulokset ja turnaussijoitus paljastetaan vasta päätösjuhlassa. 

 

RIKKEET 
Rikkeistä seuraa aina vapaapotku vastustajalle seuraavasti: 

1.   Juoksuaskelista ja vastustajaan kohdistuvista rikkeistä seuraa vapaapotku tuomarin osoittamalta 
      paikalta. 

2.   Jos pallo menee ulos pelialueelta, peli jatkuu vapaapotkulla sivurajalta tuomarin osoittamalta paikalta 
      (vähintään 5m päässä lähimmästä maalista). Pallon saa hakea pelialueen ulkopuolelta juosten. 

3.   Vapaapotkuista ei saa tehdä suoraan maalia. Vastustajan on jätettävä vapaapotkuille (5) metriä tilaa. 


