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YLEISET JOUKKUETTA KOSKEVAT SAANNOT

INNOCUM YRITYS CUP

— pelaajien tulee olla taysi-ikaisia ja koostua yrityksen /yhteisdn henkilokunnasta tai yhteistydkumppaneista
— ei lisenssipelaajia

— turnaus on paihteetdn. Juhlateltan baari avautuu viimeisen pelikierroksen alettua.

— joukkueella tulee olla yhtenaiset pelipaidat. Halutessaan joukkue voi pelata myés INNOCUM peliliiveissa

PELISAANNOT

1. Pelialueena on nurmikentta 20 m x 30 m
2. Peliaika on 1 x 25 min.

3. Pelialueella on kolme sahlymaalin kokoista maalia. Maalin voi tehda mihin maaliin tahansa. Vain
pelattavan maalin edustalla voi maalintekotilanteessa olla pelaajia, muutoin maalien edustat on jatettava
vapaaksi. Tuomarilla on oikeus hylata maali, jonka on tehnyt maalialueella odottanut pelaaja.

4. Joukkueessa on viisi (5) pelaajaa yhta aikaa kentalla.
5. Pelaaminen tapahtuu kavelemalla. Pelaajilla on askelmittarit, joilla mitataan ottelukohtaiset askeleet.

6. Maalin jalkeen peli aloitetaan keskelta ja vastustajan on jatettava viisi (5) metria tilaa. Aloituksesta ei voi
suoraan tehda maalia.

7. Yiliviisi (5) maalia havidlla oleva joukkue voi ottaa kentalle yhden (1) lisdpelaajan. Jos maaliero laskee
kolmeen (3) maaliin on ylimaaraisesta pelaajasta luovuttava.

8. Pelikohtaiseen lopputuloksen vaikuttaa maalien ja pelin aikana otettujen askelten maarad — enemman
askeleita ottaneelle joukkueelle hyvitys kolme (3) maalia.

9. Turnauksen voittaa joukkue, jonka pelitulosten yhteenlaskettu maara on suurin. Tasatilanteessa voittaa
joukkue, joka on ottanut turnauksen aikana enemman askeleita.

10. Ottelukohtaiset tulokset ja turnaussijoitus paljastetaan vasta paatdsjuhlassa.

RIKKEET

Rikkeista seuraa aina vapaapotku vastustajalle seuraavasti:

1. Juoksuaskelista ja vastustajaan kohdistuvista rikkeista seuraa vapaapotku tuomarin osoittamalta
paikalta.

2. Jos pallo menee ulos pelialueelta, peli jatkuu vapaapotkulla sivurajalta tuomarin osoittamalta paikalta
(vahintdan 5m paassa lahimmasta maalista). Pallon saa hakea pelialueen ulkopuolelta juosten.

3. Vapaapotkuista ei saa tehdd suoraan maalia. Vastustajan on jatettdva vapaapotkuille (5) metria tilaa.



